
 

 

دو موش

روزی از روزها یک موش، موش کمپیوتری را دید. ناگهان پشک به موش واقعی حمله کرد و
میخواست که او را به چنگالش بگیرد. آیا میدانید که چی اتفاق افتاد؟
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دو موش (فارسی)
نویسنده: ارون کرتهی گماج
نگارگر: ارون کرتهی گماج
برگرداننده به انگلیسی: روس لیرسن
برگردان به فارسی: کتابخانهی درخت دانش
برگرداننده به فارسی: ناصر هوتکی
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یک روز یک موش در جستجوی خوردنی به یک میز بالا شد،"همی خوردنی بسیار خوشمزه
معلوم میشود."
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صدای گریهآلودی بلند شد،"آخ، واخ! کی به من آسیب میرساند؟"
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صدایی پاسخ داد، "من استم."
موش پرسید،"تو که استی؟"
"من موش استم."
"اما موش، من استم."
"من هم موش استم."

                             5 / 21



 

  
موش اولی خندید،"هه هه! تو چی رقم یک موش استی؟ چی کارهایی کرده میتوانی؟"
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موش به آشپزخانه رفت و یک توته کیک آورد.
"ببین! این کاری است که یک موش میتواند انجام بدهد. موش واقعی میتواند کیک
بخورد، اما تو نمیتوانی."
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موش دومی که پیش روی کمپیوتر نشسته بود، به موش اولی گفت،"هی موش کوچک، ببین
و بیاموز!"
سپس تصویر یک کیک را روی صفحه کمپیوتر آورد.
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موش اولی قانع نشده بود و به موش بزرگتر گفت،"تو کارهایی را که یک موش واقعی
میتواند انجام بدهد، انجام داده نمیتوانی."
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سپس، پنسل را از روی میز برداشت و جوید.
"ببین که با این پنسل چی کردم. این چیزی است که تنها یک موش واقعی می تواند انجام
دهد!"

                            10 / 21



 

  
موش بزرگتر تصویری از کندههای درختها را به صفحه کمپیوتر آورد و گفت،"من کارهای
خیلی بیشتری میتوانم انجام بدهم. ببین!"
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موش اولی پرسید،"آیا میتوانی مثل من برقصی؟"
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ناگهان پشک صاحبخانه میومیوکنان آمد.
موش اولی با گریه و زاری به موش دیگر گفت،"هو نی! کمک، کمک!"
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موش اولی گریهکنان فرار میکرد و میگفت،"حالا چی کنم؟ حالا چه کار کنم؟"
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موش دومی، به سرعت ویدوی سگی را که عوعو میکرد، به صفحه کمپیوتر آورد که پشک
را بترساند و مجبور به فرار کند.
"عو عو، عو عو!"
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موش اولی موش دومی را در آغوش گرفت و گفت،"خیلی ممنونم! تو جانم را نجات دادی.
توهم مثل من، موش خوبی استی!"
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دو موش (فارسی)
روزی از روزها یک موش واقعی، موش غیرواقعی کمپیوتر را دید. ناگهان پشک به موش
واقعی حمله کرد و میخواست که او را به چنگالش بگیرد. آیا میدانید که چی اتفاق افتاد؟
سطح خوانش این کتاب ۲ بوده و برای کودکانی در نظر گرفته شده است که توانایی
شناسایی واژههای آشنا را دارند و واژههای جدید را میتوانند با کمک دیگران بخوانند.
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