
នីតាជាសិស្សពូកែផ្នែកវិទ្យាសាស្រ្ត។ នៅពេលទំនេរ 

នាងចូលចិត្តធ្វើសម្ភារៈផ្សេងៗ។ នាងចេះធ្វើត្រីវិស័យ។ 

នាងចេះធ្វើអំពូលភ្លើងភ្លឺដោយពន្លឺព្រះអាទិត្យ។



ថ្ងៃមួយមានសំឡេងលាន់ខ្លាំងនៅលើភ្នំខាងក្រោយផ្ទះ។ 

នីតាដើរទៅរកប្រភពសំឡេង។ នាងក៏ឃើញក្មេងប្រុសចម្លែកម្នាក់។



សួស្តី! តើឯងកំពុងធ្វើអ្វី?នីតាសួរក្មេងប្រុសចម្លែក។ ឮដូច្នេះ 

ក្មេងប្រុសនោះភ្ញាក់ផ្អើលយ៉ាងខ្លាំង។ 

គេក៏រត់ទៅពួននៅពីក្រោយដើមឈើ។ គេ 

លបមើលនីតាពីក្រោយដើមឈើ។



ឯងឆាប់ចេញមក! តើខ្ញុំគួរឱ្យខ្លាចណាស់មែនទេ? 

នីតាសួរបណ្តើរសើចបណ្តើរ។ សំឡេង «ទីត! ទីត!» 

ចេញពីដៃរបស់ក្មេងប្រុសចម្លែក។ សំឡេង «ទីត! ទីត!» 

កាន់តែឮញាប់ជាងមុន។ ក្មេងប្រុសចម្លែកក៏ចេញពីក្រោយដើមឈើ។



គេលើកដៃទៅរកព្រះអាទិត្យដូចមុន។ នីតាសួរ៖ តើឯងកំពុងធ្វើអីហ្នឹង? 

សំឡេង «ទីត! ទីត!» ក៏បាត់ស្ងាត់ឈឹង។ មួយសន្ទុះគេនិយាយ៖ 

ខ្ញុំកំពុងស្រូបថាមពលពីព្រះអាទិត្យ។ អូ! តើឯងមកពីណា? 

នីតាសួរទាំងភ្ញាក់ផ្អើល។



ក្មេងប្រុសចម្លែកក៏រៀបរាប់៖ ខ្ញុំមកពីភពផ្សេង។ យានរបស់ខ្ញុំបានខូច 

និងបាត់ដុំថាមពល។ ខ្ញុំត្រូវរកដុំនោះឱ្យឃើញ។ 

ដុំថាមពលអាចជួយឱ្យខ្ញុំត្រឡប់ទៅវិញបាន។



ខ្ញុំនឹងជួយរកឯង។ តើឯងឈ្មោះអី្វ? នីតាសួរ 

។ក្មេងប្រុសចម្លែកគ្រវីក្បាល។ ឯងគ្មានឈ្មោះទេ មែនទេ? បើអ៊ីចឹង 

ខ្ញុំហៅឯងថា «ផ្កាយបៃតង»! ក្មេងប្រុសញញឹម ហើយងក់ក្បាល។



ពួកគេនាំគ្នាដើររកដុំថាមពលជាមួយគ្នា។ តាំងពីថ្ងៃត្រង់រហូតដល់ល្ងាច។ 

តាំងពីថ្ងៃទីមួយ ដល់ថ្ងៃទីប្រាំ។ ប៉ុន្តែ ពួកគេរកមិនឃើញឡើយ។



ខ្ញុំនឹកអ្នកផ្ទះខ្ញុំណាស់។ 

ផ្កាយបៃតងនិយាយទាំងទឹកមុខស្រពោន។ខ្លួនរបស់គេ 

ក៏ចាប់ផ្តើមមានពន្លឺបន្តិចម្តងៗ។ ពេលនេះយប់ហើយ 

ខ្ញុំក៏ជិតអស់ថាមពលដែរ។ ឯងត្រឡប់ទៅផ្ទះវិញទៅ។ 

ផ្កាយបៃតងនិយាយ។



នៅយប់នោះ នីតាគេងមិនលក់សោះ។ 

នាងមើលរូបផ្កាយតូចៗបិទលើជញ្ជាំង។ 

នាងគិតពីពន្លឺនៅលើខ្លួនផ្កាយបៃតង។ អូ! 

ខ្ញុំនឹកឃើញមេរៀននោះហើយ។ 

ដុំថាមពលនឹងមានពន្លឺនៅពេលយប់។



ស្អែកឡើង នីតាបានយកអ្វីដែលនាងគិត ប្រាប់ផ្កាយបៃតង។ 

ពួកគេក៏បន្តរកដុំថាមពលរហូតដល់យប់។

ទីបំផុតពួកយើងរកឃើញហើយ។ ផ្កាយបៃតងស្រែក។

នុះគឺពន្លឺបៃតងជះចេញពីចន្លោះដើមឈើ។ 

នីតាស្រែកទាំងសប្បាយចិត្ត។



លាហើយនីតា! កុមារីដ៏ក្លាហាន និងឆ្លាតវៃ។សង្ឃឹមថាថ្ងៃណាមួយ 

ឯងនឹងទៅលេងភពរបស់ខ្ញុំ។ ខ្ញុំនឹងបង្កើតយានមួយ។ 

ខ្ញុំនឹងហោះទៅជួបឯងថ្ងៃ 

ណាមួយមិនខាន។នីតាលើកដៃគ្រវីលាទាំងក្រៀមក្រំ។



រឿង ផ្កាយបៃតង សមាជិកក្រុមហាក់កាសន៖ ព្រុំ គន្ធារ៉ូ (អ្នកនិពន្ធ) 

ចាន់ពិសី (វិចិត្រករ) សូ ប៊ុនឡុង (អ្នករចនា) រចនាប្លង់ចុងក្រោយដោយ៖ អ៊ុង 

គាមេសា

សូមថ្លែងអំណរគុណជាពិសេសដល់ហ៊ុយ រតនា សឿមកក្កដា ជូ ជីនិត 

និងក្រុមការងារ CamAnt Technology 

ចំពោះការជួយគាំទ្រដល់កម្មវិធីហាក់កាសនសៀវភៅអេឡិចត្រូនិច 

តោះអាន! ដែលបានធ្វើឡើងក្នុងទីក្រុងភ្នំពេញ កាលពីថ្ងៃទី ១៩ ខែ មិនា 

ឆ្នាំ ២០១៧។
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ឬក្នុងទម្រង់អ្វីក៏បាន)ដោយសេរី និងធ្វើការកែសម្រួល 

(លាយបញ្ចូលជាមួយខ្លឹមសារផ្សេងទៀត បម្លែង 

និងបង្កើតជាឯកសារផ្សេងៗទៀត) 
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ដរាបណាអ្នកគោរពទៅតាមលក្ខខណ្ឌនៃអាជ្ញាប័ណ្ណដូចខាងក្រោម៖

សេចក្តីថ្លែងអំណរគុណ-អ្នកត្រូវសរសេរពីប្រភពឯកសារឲ្យបានសមស្រប 

បង្ហាញពីតំណរភ្ជាប់ទៅកាន់អាជ្ញាប័ណ្ណ 

និងបញ្ជាក់ពីការផ្លាស់ប្តូរខ្លឹមសារ ប្រសិនបើមាន។ 



អ្នកអាចធ្វើបែបនេះ តាមវិធីណាក៏បានដែរសមស្រប ប៉ុន្តែពុំមានន័យថា 

អ្នកផ្តល់អាជ្ញាប័ណ្ណគាំទ្រដល់អ្នក 

ឬដល់ការប្រើប្រាស់របស់អ្នកនោះទេ។

មិនមែនលក្ខណៈពាណិជ្ជកម្ម-អ្នកមិនអាចប្រើប្រាស់ឯកសារនេះ 

សម្រាប់គោលបំណងពាណិជ្ជកម្មឡើយ។
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